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ArtCrowd-Artisti In educatie este o organizatie culturala care
promoveaza arta in scoli cu scopul de a dezvolta géindirea critica,
gandirea creativa si abilitatile de colaborare ale elevilor, prin
includerea cursurilor interdisciplinare de artd in educatia copiilor si

adolescentilor cu varste cuprinse intre 3 si 18 ani.

Echipa este formata din profesionisti cu diferite specializari artistice
care si-au unit expertiza pedagogicd pentru a crea concepte educa-
tionale. Delia Popa, Liliana Basarab si Daniela Palimariu, aldturi de
multi altii, s-au implicat, de-a lungul timpului, in proiectele dezvoltate
de Asociatia Curtea Veche pentru promovarea cititului de placere in

randul celor mici. Acestea ne-au impartasit urmatoarele:

,Din experienta ArtCrowd-Artisti in educatie, 5 ani in care am inserat
concepte pedagogice si artistice in educatia pre-universitard din
Romiénia, prin programul scoala Altfel, prin cursuri extracurriculare
anuale sau prin atelierele NARATIV, am observat ci includerea
diferitelor forme de arta (arte vizuale, teatru, dans, scriere creativa
s.am.d.) in viata copiilor conduce la deschiderea acestora citre nou,
la intdrirea stimei de sine, la sporirea capacititii si a dorintei de a fi
creativi si, nu in ultimul rand, la capacitatea de a se auto-evalua si
auto-motiva. Deoarece activititile artistice se pot realiza cu usurinta
in grup, astfel de ateliere dezvoltd intr-un mod placut si distractiv
capacitatile copiilor de a lucra in echipd si de a comunica eficient.”
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»,Modul In care un profesor isi intelege rolul (...) ii va
determina stilul si directia de organizare (...) avand o
influentd extraordinara asupra felului in care preda: pro-
priile conceptii fi vor influenta modul in care proiecteazi

viitorul elevilor™'.

1. Gary D. Fenstermacher, Jonas F. Soltis, Approaches to teaching,
Teachers College Press, New York, 1986, pp. 5-6.






I. Rolul profesorului in educatia
prin lectura si arta

onform unui studiu publicat in 2010°, pe langa

nevoile conventionale (fiziologice, de sigurantd, de

stimd) si nevoile ascunse (ce apar in urma unor
situatii extreme ca abuzul sau violenta), existd si
asa-numitele nevoi ,emergente®, reprezntate de provoca-
rile si problemele noi cu care se confrunta copiii si tinerii
si care au un impact deosebit asupra dezvoltarii lor. Astfel
de nevoi ,ating fiecare dimensiune a vietii: sdnatatea (...),
viata sociald (deteriorarea comunicdrii interumane/inter-
personale si inlocuirea ei cu comunicarea virtuald, timp
insuficient petrecut de parinti cu copiii (...), dezvoltarea
personali (...), crearea unei realitdti alternative prin con-
sum de timp la calculator si TV, lipsa abilitatilor de a face
singuri alegeri din cauza volumului de informatii si a lip-
sei discernamantului®).

Aceste nevol emergente ale copiilor trebuie sa isi

gdseascd raspuns, iar adultii au un rol important in identi-
o . A . revi

ficarea si satisfacerea lor. Profesorilor, in special, ,le revine

2. Ghid de identificare si adresare a nevoilor emergente ale copiilor din
Romdnia, Fundatia pentru Dezvoltarea societitii civile, Bucuresti, 2010,
sursa: http://cadredidactice.ub.ro/maresgabriel/files/2012/01/nevoi-
emergente-ghid-de-identificare-si-adresare-a-nevoilor-emergen-
te-ale-copiilor-din-romania.pdf



sarcina de a selecta din intregul bagaj cultural si experiential
al omenirii acele cunostinte si experiente care trebuie
transmise copilului pentru a-l transforma pe acesta intr-o
fiintd autonomd, intr-o personalitate. Provocarea pentru
adultul-educator constd in a nu transmite elevilor infor-
matia gata prelucratd, ci de a le crea acestora un cadrul
potrivit pentru propria actiune, reflectie si descoperire™.

Profesorii isi pot sprijini elevii in satisfacerea acestor
nevoi emergente prin incurajarea lecturii. intr-adevar, ele-
vii care citesc vor obtine rezultate scolare mai bune, diverse
studii ardtand cd ,, elevii care citesc de placere au rezultate
scolare mai bune decat cei care nu citesc™. Acestia pot
forma cititorii in silile de clasd, prin crearea unui climat
care incurajeazd lectura, prin exemplul personal si, mai
ales, prin incurajarea creativitatii. Pentru a fi un adult de
succes, in momentul 1n care isi termind studiile, elevul tre-
buie sd detind abilitatea de a fi creativ. Numai asa va putea
face fatd unei lumi in care succesul nu mai depinde de can-
titatea de cunostinte detinute (dat fiind ci acestea sunt doar
la un click distanta), ci de abilitatea de a fi creativ pentru a
genera solutii inovatoare si idei noi.

3. Idem. Alte posibile roluri ale adultului sunt: de model si reper
valoric, de specialist si detindtor de competenta in diferite domenii, de
sustinere si motivare, de ocrotitor.

4. Potrivit unui studiu din 2004, realizat de profesorul Warwick
Ellis, in 13 scoli din Noua Zeelandd, unde gradul de alfabetizare era
mare: profesorii erau ei insisi cititori pasionati, silile de clasad ofereau
un mediu propice lecturii (carti, un colt pentru citit), profesorii citeau
cu voce tare in fiecare zi. Michael Rosen, sursa: https://natlib.govt.
nz/schools/reading-engagement/strategies-to-engage-stu-
dents-as-readers/teachers-creating-readers.



Aplicand teoria identitdtii’, o persoand cu un anumit
rol (de ex. profesorul creativ) va incuraja tocmai acele
activitdti menite sd intdreascd rolul pe care l-a asumat
(elevii isi pot exprima opiniile si ideile, oricat de necon-
ventionale ar fi). Persoana in cauza va adopta un compor-
tament menit sd ii confirme rolul in care vrea si fie
vidzut/i si in care vrea si se vada. In plus, rolul asumat va
influenta modul in care interpreteazd situatii si/sau
interactiunile cu diverse persoane®.

5. McCall & Simmons, 1978.

6. Tai An Girl, Teachers role in promoting creativity, in Teaching
and learning, 19 (2), 42-51, sursa: https://repositorynie.edu.sg/
bitstream/10497/381/1/TL-19-2-42.pdf
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Existd, in ultima perioada, discutii din ce in ce mai
ample cu privire la un anumit echilibru pe care sistemul
educational ar trebui sa il asigure intre materiile realiste
si cele din aria creativ-artistici. Din ce in ce mai multe
studii demonstreazd cd introducerea unei ponderi mai
mari de activitdti artistice in programul zilnic de studiu al
copiilor sau adaptarea tehnicilor imprumutate din arta
pentru activitdti de predare dau rezultate deosebite pe
termen mediu silung si eficientizeaza procesul de invitare
al elevilor.

Pornind de la NARATIV — Festivalul de lecturd pen-
tru copii si continuand cu o serie de alte activitdti
desfasurate sub acelasi concept umbreld, Asociatia Curtea
Veche a reusit si construiascd, cu ajutorul specialistilor in
educatie si al psiho-pedagogilor, o serie de ateliere interac-
tive In cadrul cdrora cei mici se distreazd si invatd in
acelasi timp. Am descoperit si am testat astfel faptul ca
invdtarea si lectura devin mai facile si mai placute atunci
cand in proces sunt folosite tehnici din diferite arte:
muzicd, teatru, actorie, desen sau picturd. Reactiile din
partea copiilor si ale parintilor au fost de fiecare datd pozi-
tive, ceea ce ne-a Incurajat sd Impartasim si cu voi cateva
dintre motivele care ne fac sd integram o abordare
interdisciplinard in majoritatea proiectelor noastre.

Cum poate modela arta
procesele cognitive ale copiilor

Din punct de vedere fiziologic, creierul uman este alcatuit
din doua parti— emisfera stanga si emisfera dreapta. Cea
stangd este folositd In géandirea logicd si in procesele de
analizd. Este emisfera antrenatd in scoald prin subiecte ca
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matematica, stiintele sau studiul gramaticii. Emisfera
dreaptd este folositd in perceptiile emotionale, intuitie si
creativitate. Pe scurt, arta necesita folosirea emisterei drep-
te, emisferd pe care programele scolare o neglijeaza uneori.

Dezvoltarea concomitentd a celor doud emisfere
cerebrale prin stimularea si antrenarea lor in egald
masurd, de la o varsta fragedd, conduce la o imbunatatire
a performantei academice. Un raport al organizatiei
wAmericans for the Arts“ arata cd acei copii care participd in
mod regulat, cateva ore pe zi, la diferite activitati artistice,
dobandesc o mai buna tehnicid de invitare, iar creativita-
tea lor este mult mai dezvoltatd decat a celor care isi
petrec timpul studiind exclusiv subiecte analitice.

Arta imbunititeste rata de succes profesional

Cercetatorii de la Universitatea de Stat din Michigan au
descoperit existenta unei foarte stranse corelatii intre
gradul de prezenta al artei in viata celor mici si rata lor de
succes In viitor. Copiil care au luat parte la o mai mare

varietate de activitati artistice sunt cel mai predispusi sd




creeze inventil unice, sd vind cu idel inovatoare sau si
publice lucrari valoroase in domenii stiintifice sau tehno-
logice. Acesti cercetdtori sunt de parere cd micutii care au
fost expusi oricdrui fel de educatie prin arta sunt capabili
sd gandeascd mai deschis, si concluzioneaza ci lucrul cu
mainile— specific domeniilor artistice—implica rezolva-
rea problemelor intr-un mod creativ, ceea ce aduce benefi-
cii pe termen in lung in tratarea unor subiecte cu grad
sporit de dificultate, indiferent de aria de specialitate.

Prin prisma proiectelor desfasurate de Asociatia
Curtea Veche pand in prezent, am reusit sa observam in
mod direct cateva dintre beneficiile imediate ale progra-
melor dezvoltate in jurul conceptului de educatie prin arta:

* Cel mici reusesc sd se familiarizeze atat cu o serie de
concepte noi, cat si cu informatii care nu le sunt la
indemana in viata de zi cu zi; spre exemplu, participantii
la un atelier de Arhitecturd ce porneste de la o repo-
vestire a romanului ,,Cocosatul de la Notre Dame” pot
la finalul acestuia sd discute despre arhitectura secolu-
lui al XIV-lea, cu atdt mai mult cu cat in timpul atelie-
rului 1si construiesc si o machetd a catedralei.

¢ Copiii se familiarizeaza cu specificul unor culturi diferite
sidezvoltd o capacitate sporitd de intelegere a diversitatii;
spre exemplu, participantii la atelierul de Teatru de
umbre ce are la bazd volumul ,Mituri grecesti” intrd in
contact cu o serie de caracteristici ale culturii grecesti
care sunt incd de actualitate, dar si cu instrumente noi
de lucru precum folosirea unui videoproiector.

¢ Cei mici descoperd cd intotdeauna existd mai multe
rdspunsuri corecte, mai multe puncte de vedere, care
pot fi exprimate in mai multe moduri; in cazul
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atelierului Tribunalul Personajelor, inspirat de volumul
»,O mie si una de nopti®, participantii intrd in pielea
unor personaje pentru a explora diferitele perspective
de abordare ale unui subiect, urménd ca ulterior sa isi
sustind opiniile in fata colegilor.

« In cadrul oriciruia dintre atelierele propuse de
Asociatia Curtea Veche, cei mici invatd ce presupune
lucrul in echipa, isi dezvoltd increderea in propriile
aptitudini si pot descoperi ca dificultitile pe care le
experimenteazd nu i afecteazd doar pe ei si, cel mai
important lucru, cd necazurile pot fi depasite cu ajutor
din partea altor oameni.

In cazul in care simtiti cd In mediul scolar copilul nu
primeste o ,portie de artd” suficientd, va sugeram si
apelati la urmadtoarele trucuri usor de folosit in timpul pe

care 1l petreceti cu cel mic:

— pastrati mereu la indeménd cateva materiale simple
(creioane colorate, foi, materiale reciclate etc.) pe care
acesta sd le poatd utiliza oricand;

— mandriti-vd cu operele de artd ale celor mici: puneti
lucrarile lor la vedere, acolo unde toatd lumea poate sa
le observe. Astfel, copilul va simti cd munca sa este
apreciatd si va continua si exerseze;

— cititi Impreund carti despre diferite arte si despre artisti.
In felul acesta, cel mic se va familiariza cu multitudinea
de optiuni existente. Dacd observati un interes sporit
pentru o anumita artd, incercati sd il indrumati inspre
acel domeniu si sa il incurajati sd isi dezvolte talentul
respectiv;

— observati impreuna formele de arti existente in jurul
vostru: merge‘gi la muzeu, concerte sau teatru, dar
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incercati sd fiti atenti si la acele manifestari artistice
mai putin vizibile, la metrou sau in parc;

— Initiati discutii despre ceea ce v place pentru a i incu-
raja sd va impartdseascd ce 1i atrage si pe el.

Educatia prin arta si metodele alternative de invitare
sunt esentiale in dezvoltarea armonioasd a unui copil si, din
tericire, din ce in ce mai multi parinti si educatori inteleg
aceastd abordare si contribuie activ la dezvoltarea de pro-
grame in acest sens. Intr-adevir, profesorii care includ
educatia prin artd printre metodele de predare/invitare
folosite la clasa propun si promoveazi o adevarata strategie
a predarii, axatd pe crearea de conexiuni intre diverse disci-
pline. Astfel se face trecerea de la proiecte punctuale, cu
impact redus, la practici menite sd aducd continuitate si sa
sporeascd experienta de invitare a elevilor.

14 | Ghidul profesorului



II. Atelier de Banda Desenata.
Studiu de caz

reativitatea are un rol dublu: pe de o parte, ii ajutad

pe elevi sd indrageasca activitatile scolare, sa isi

tfoloseasca imaginatia si s gadseasca solutii ingeni-
oase; pe de altd parte, creativitatea usureaza munca profe-
sorilor, ajutandu-i sd isi indeplineasca obiectivele.

Una dintre cele mai la indemana activititi menite s
stimuleze creativitatea elevilor, sd ii apropie de lectura si
sa 1i ajute sd ajungd la o intelegere profundad a textului
este banda desenata.

fn cele ce urmeaza, vom vorbi despre ceea ce ne-a ficut
sd alegem banda desenatd ca propunere de atelier, despre
beneficiile acestui atelier, despre planul de lectie, despre
materialele necesare si despre cum pregatim spatiul in clasa.
La sfarsit vom include recomandari pentru diversele situatii
care se pot ivi in timpul atelierului.

De ce banda desenata?

Banda desenatid este o artd narativd, graficd, secventiala.
Cele mai vechi proto-forme de bandd de desenat pot fi
intélnite in picturile rupestre. De-a lungul timpului, ele-
mente de banda desenata pot fi gasite in Egipt, in China,
in Europa, prin tapiserii, dar inventatorul benzii desenate
moderne, asa cum o cunoastem astazi, este Rodolphe
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Toptter, scriitor si pedagog din secolul al XIX-lea, care in

1827 deseneazd Amours de Monsieur Vieux Bozis.

Atelierul de bandd desenatd este interdisciplinar,
fiind o combinatie intre doud medii de exprimare artisticd,
o imbinare intre doud arte: desenul cu literatura. De altfel,
povestirea dupd imagini este un exercitiu des utilizat la
orele de limba romana la clasele primare. Fie cd este vorba
de imagini disparate, fie cd este vorba de imagini care au o
anumitd legaturd intre ele, copiil sunt pusi destul de frec-
vent in ipostaza de a ,povesti“ ce e reprezentat in imagini.
Banda desenatd este o modalitate de a inversa aceastd

situatie, punandu-i pe elevi sd ,povesteasca” prin imagini.

Beneficiile sunt multiple: 1i incurajeaza sa citeascd pe
cel care sunt mai indardtnici, 1i ajutd sa citeascd pe elevii
care sunt incd la Inceput cu cititul, iar celor mai avansati
le ofera noi modalitdti de intelegere a simbolurilor, de
exprimare a ironiei, a satirel, le permite sd foloseascd

umorul si sd identifice diferitele puncte de vedere.

[atd cAteva beneficii cheie ale folosirii benzilor dese-

nate in procesul educational:

* Prezintid elementele esentiale dintr-o naratiune

e Informatia e mai usor de retinut

* E perfectd pentru a practica arta dialogului

* Ajutd la structurarea textelor si la crearea unui simt
organizatoric

e Dezvolta creativitatea

7. Adaptate dupd The benefits of comis in education. Sursa: https://
plasq.com/education/the-benefits-of-comics-in-education/
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* Reprezinta un bun instrument de monitorizare si
evaluare.

O banda desenata reprezinta un mijloc de comunica-
re pe cale graficd, alcdtuit cu ajutorul imaginilor si a
cuvintelor, cu scopul de a ilustra un fir narativ.

Romanul grafic este o lucrare de fictiune in format
de banda desenata si prezentata sub forma unei carti. Desi
termenul ,roman” se referd de reguli la lucrari de fictiune
(povestiri) lungi, termenul ,roman grafic* este aplicat in
sens mai larg si include fictiune, non-fictiune si lucrari
antologice. ,Romanul grafic* se diferentiaza de “banda
desenata®, ultima referindu-se la formatul publicat in epi-
soade. Tot in categoria ,roman grafic” sunt incluse si
colectiile de benzi desenate care nu formeazd o poveste
continud, antologiile tematice, si chiar lucrdri de

non-fictiune.




Atelierul de banda desenata

In cele ce urmeazd, vom prezenta informatii practice des-
pre cum poate fi conceput si pregdtit un atelier de banda
desenata.

Idee/concept

Fiecare bandd desenatd incepe cu prezentarea ideii si a
conceptului pe care aceasta le are la baza. In acest moment
decidem in ce categorie va intra banda desenatd—daca e
SE, actiune, comedie etc. si vom alege cartea pe care vom
lucra in cadrul atelierului. Tot acum vom hotiri care este

personajul principal si unde se petrece actiunea.

Pentru a oferi sfaturi concrete in privinta desfasurarii
atelierului de bandi desenatd, vom folosi ca studiu de caz
»Miturile grecesti”, volum aparut in colectia ,Cartile
Copildriei” la Curtea Veche Publishing.

De ce mitologia greaca?

Miturile grecesti reprezintd o colectie de naratiuni despre
zel si eroi, despre natura si originea lumii. Prin studiul
acestora, elevii intrd in contact cu elemente de istorie si
civilizatie, largindu-si astfel cultura generald, vocabularul
si orizontul de cunoastere. Spre exemplu, “a deschide
cutia Pandorei” este o expresie des folositd atunci cand se
ajunge laun subiect tabu saula o problema care declanseaza
reactii negative; termenul de ,narcisism” provine de la
Narcis, un personaj mitologic indragostit de propria sa
imagine; Ahile a fost unul dintre cei mai aprigi luptatori
din mitologia greacd, el fiind ucis de o sdgeatd care i-a
stapuns calcaiul, singurul sdu punct nevralgic. Asa a
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apdrut expresia “cdlcaiul lui Ahile” care se referd la cea

mai mare vulnerabilitate pe care o are o persoana.

Atelierul de banda desenata. Informatii practice

Atelierul va avea o duratd de 2 ore (cu pauza). Inainte de
atelier, insd, este nevoie de o etapa pregititoare, iar
desfasurarea propriu-zisd a atelierului va fi urmata de o

etapd finala.

I. Etapa pregititoare (durata aprox. 1-2 zile)

Este etapa in care profesorul face planul atelierului: alege
povestea care va fi ilustratd, stabileste structura atelieru-
lui. De asemenea, in aceastd etapd va cumpdra materialele

necesare si va pregiti spatiul de lucru.

Materialele necesare in cadrul atelierului sunt
urmditoarele:
e foi de desen A4
* creloane
e radiere
* ascutitoare

e cariocl

* rigle

¢ aproximativ 20 de printuri A4 color si alb negru cu
exemple de banda desenatd, bule de vorbire, onomato-
pee, imagini din Grecia Antica etc.

* cartea pe baza cdreia se va face ilustratia. I'iecare copil
va primi cate un exemplar din cartea pe care se va lucra
in cadrul acestul atelier sau, in cazul in care nu este
posibil, pedagogul le va citi fragmentele respective. De

exemplu: ,Miturile Greciei Antice®, ,Odiseea” sau

|19



,Caldtoriile lui  Gulliver® din colectia ,Cirtile
Copildriei” aparutd la Curtea Veche Publishing.

Este indicat ca fiecare copil sd aiba cel putin o coalad
de hartie, urmand ca celelalte materiale (ca radiere,
ascutitoare, rigle) si se imparta cite una la doi copii. In
privinta creioanelor si cariocilor, este indicat sd existe
cdte un set la patru copii.

Pregitirea spatiului

Cel mai indicat pentru atelierul de banda desenati este ca
elevii sd fie impartiti in grupe de cate patru, in jurul unei
mese. In cazul in care nu aveti mese/scaune, puteti lipi
doud banci, astfel incat cei patru elevi sd stea Iimpreuna.
Masa/banca vor fi pregitite cu materialele necesare: coli,
creioane, printuri etc.

Dupa ce v-ati asigurat cd materialele necesare sunt
pregdtite, cd se afld la Indemana copiilor si ca spatiul este
pregdtit corespunzator, puteti trece la etapa desfasurarii
efective a atelierelor.

II. Desfisurarea atelierului:

Timp de lucru: 2 ore (cu pauza)
Planul lectiei:

Dat fiind cd profesorul s-a decis asupra povestii pe care se
va lucra, cd spatiul este pregdtit si ca elevii s-au asezat, se
poate trece la desfasurarea propriu-zisa a atelierului.

1. Starnirea interesului

Propunem ca primele minute ale atelierului sa fie dedicate
unor intrebdri menite sa arate cunostintele elevilor in
legdtura cu tema datd, dar si sd le starneasca interesul.
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Recomandari. Pentru a afla cunostintele copiilor in

legdturd cu tema propusd puteti pune intrebari de genul:

* Sunteti amatori de bandd desenata?

* Daci da, ce anume cititi?

* Care sunt eroii vostri preferati?

* Ati mai desenat cu altd ocazie benzi desenate?

2. Familiarizarea cu tema propusa

Pentru ca studiul nostru de caz are ca punct de plecare
cartea despre miturile Greciei Antice, propunem urma-
toarele intrebari de familiarizare:

* Ce cunostinte aveti despre Grecia Antica?
* Ce zel cunoasteti?

¢ Ce expresii inspirate din mitologie stiti?

S . o . .

In aceastd etapd, puteti sd le oferiti copiilor cateva
date despre miturile grecesti, asa cum sunt prezentate
mai sus.

3. Lectura povestii

In aceastd etapd, profesorul va citi povestea ce urmeaza sa
fie ilustratd sau va citi fragmente si va face un rezumat,
dacd povestea e prea mare.

4. Scrierea/povestea

In aceastd etapd, se construiesc povestea si dialogul din
banda desenatd. Se va realiza structura de bazd, ritmul
povestii, scenografia, personajele si, evident, actiunea.

Naratiunea implicd 2 etape majore, construite pe

tirul a doud tipuri de intrebari:
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* Cine este personajul principal si ce simte el/ea?
* Ce anume trebuie si stie privitorul, ce anume ar trebui
sd simtd privitorul?

Recomandairi:

Alte intrebari care 1i pot ajuta pe elevi sd construiasca
conceptul benzii desenate:

* E un desen comic? Sau tragic?
* Unde se desfisoard actiunea? Afara? In interior?
* In ce anotimp? Tard? Continent?

5. Crearea benzii desenate

fn aceasta etapd, se deseneaza:

a. Mai intai personajul principal (pe o pagind A4 sau
chiar A3- mare in pagina cu cat mai multe detalii);

b. Se face o schitd in format mic

c. Se deseneazd banda desenatd finald

Schita

Odati ce povestea si actiunea au fost spuse/stabilite, ince-
pe procesul de schitare. Se schiteazd povestea, creandu-se
imaginile care se potrivesc cu actiunea. Desenele initiale
se vor face cu creionul, astfel incat s se poatd retusa usor
si modifica eventualele greseli.

Personajele trebuie sd exprime emotii, care sa reiasd
din desen: furie, bucurie, mirare etc.
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expresii:

-

Chiar daca desenele sunt schitate intr-o maniera simpla,
de tip ,stick man® se pot adduga expresii si atitudini ale
personajelor, precum si detalii de imbracaminte: stick
man are pdldrie, rochie etc.

Pot fi inserate diverse elemente comice: de exemplu, Ulise
poate sd vorbeascd ca un baiat de cartier.
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in papucii cititorului!

Recomandari:

* Elevii trebuie sd stie cd benzile lor desenate vor fi pri-
vite si de alte persoane; de aceea, atat desenele cat si
textul trebuie si fie clare si usor de inteles.

¢ Prim plan sau plan larg? Daca se opteaza pentru plan
indepartat, trebuie aritat locul unde se desfisoara
actiunea.

* Unele scene vor fi mai ,plicticoase’, mai simple si cu
mai putind actiune, aceste scene sunt ,punti’ care unesc
scenele dinamice. Prim-planurile vor fi folosite atunci
cand este nevoie, pentru a fi mai usor de ardtat ce
anume simt personajele. Atentie la desenul ochilor
personajelor, de obicei acestea sunt detaliile care vor fi
remarcate prima datd de privitori.

* Trebuie luat in calcul incadrarea in pagind, nu doar a
unui cadru in parte. Fiecare cadru este o compozitie
graficd in sine si trebuie tratatd ca atare.

Textul

Modul in care se plaseazd textul in banda desenatd va fi
realizat prin bule de vorbire (speech bubbles). Bulele de
vorbire trebuie si fie directionate spre gura personajului,
dar nu sunt obiecte fizice, nu trebuie si fie lipite de perso-
naj, ci asezate langa acesta.

Bulele de vorbire fac parte din compozitia cadrului si
trebuie gandite in asa fel Incat sa nu acopere elementele
importante din cadru.

Textul naratorului va fi plasat in dreptunghi; tot in
dreptunghi vor fi plasate textul de introducere in poveste
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»a_fost odatd ca nictodatd®, sau ,odatd, demult®, data si locul

unde se desfdsoari actiunea etc.

Recomandari:

e Textul scris trebuie sd fie lizibil, de aceea este reco-
mandat sd fie scris cu litere de tipar.

* Pe cat posibil sa fie cat mai concis, direct si clar.

* O posibild recomandare: s fie scris mai intai textul si
abia apoi desenat conturul bulei de vorbire.

* Pe cat posibil, de desenat gura personajelor deschisa.

Introducerea unor elemente dinamice se face prin
folosirea onomatopeelor, cuvinte care, prin elementele lor
sonore, imitd sunete, zgomote etc. din naturda—onomato-
peele fiind cuvinte imitative. in gramatica limbii roma-
ne,onomatopeele sunt considerate o grupa distincta in

cadrul interjectiilor.

Onomatopeele pot imita:
* sunete scoase de animale: bee, cotcodac, cucu, cucurigu,

ga-ga, ham, mac-mac, miau, mor-mor, muu, pitpalac, piu;
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* manifestari sonore omenesti nearticulate: ha-ha-ha,
hapciu, ptiu;

e zgomote: bdlddbac, bang, boc, buf, ding-dang, pleosc, pli-
ct-placi, poc, tic-tac, vaj, zbarr, zdrang, zdup.

Sublinierea— conturul cu negru

Aceastd etapd de subliniere si reliefare este extrem de
importantd, intrucat pe baza acesteia se face mult mai
usor si intuitiv colorarea propriu-zisd a benzilor.

Colorarea— cromatica

Se adauga ulterior culoare, luminozitate, umbre, pe baza
creiondrilor si a contururilor precedente. Este importanta
atentia la detalii deoarece, dacd culorile nu se potrivesc
sau nu sunt consecvente, oamenii isi vor da seama (de
exemplu—personajul va avea aceeasi culoare de par in
toate cadrele, aceeasi nuantd pentru haine etc)
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Impartirea in cadre:

Pentru o prima incercare se recomanda impdrtirea in 6

cadre. Cadrele pot fi egale ca dimensiuni—compozitie

clasicd, sau pot fi de dimensiuni diferite, pot fi dreptun-

ghiulare sau cu una dintre laturi oblice, pentru a crea ast-

tel o compozitie dinamica.

Reguli de compozitie si de citire a benzii desenate:

fn cultura europeani se citeste de la stinga la dreapta, de

sus in jos (la fel ca in cazul citirii unui text).

Alte indicatii:

Fiecare bandd desenatd va contine: titlul si autorul
(autorii) benzii desenate—1in partea de sus a foii de
hartie, iar jos in dreapta se va mentiona: ,starsit” (final)
sau ,va urma®.

Este important si fie introduse elemente de fundal/
context cu scopul de a plasa personajul/personajele in

poveste

Recomandairi:

Copiii vor fi Incurajati sa isi dezvolte simtul observatiei
Se vor face comentarii pe baza observatiilor ficute de
cel mici: nu este o competitie, ci observarea a ceea ce au
desenat ceilalti. Ex: Raportul dintre personaje (ciclo-
pul este mare, oamenii sunt mici), imbracamintea per-
sonajului, atitudinea lui—ciclopul este furios etc.)
Elevii (sau echipele) vor fi incurajati sa isi prezinte
lucrarile realizate

De realizat o expozitie cu toate benzile desenate facute

de copii

| 27



III. Testimoniale

sociatiile Curtea Veche si ArtCrowd-Artisti in

educatie au organizat pand acum mai multe ateli-

ere de bandd desenatd atit in Bucuresti, cit si in
alte zone din tarad. Elevii au fost absolut Incéntati, iar pro-
tesorii au considerat atelierul un adevdrat instrument pe
care il pot aplica in cadrul orelor de predare/invitare.

[atd cateva impresii de la atelierele noastre:

»Mi-a placut foarte mult acest atelier! [nainte nici nu
stiam cum se face banda desenata, dar acum stiu. Cel mai
mult mi-a placut cand a trebuit sd ne imaginam si s credm
personajele pe crae le-am desenat.”

Matei, 9 ani

»Aceastd activitate mi-a placut foarte mult pentru ca
ne-a dezvoltat abilitatea de a desena si de a colora, nu am
mai facut pand acum o banda desenatd si mi s-a parut inte-
resant. Mi-a pldcut si fiindcd am putut lucra in echipa si
am reusit sd colabordm cu totii.”

Oana, 9 ani

sLucrul la banda desenatd mi-a pliacut foarte mult
pentru cd ne-a apropiat mai mult intre noi, am lucrat in
echipd si ne-am distrat foarte mult. Nu mi-am dat seama
cand a trecut timpul! Cred cd aceastd activitate, pe langa
taptul cad iti dezvolta cultura generald, te nvatd si sd
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desenezi. Eu nu sunt foarte talentat, dar am rdmas cu o
ol

poveste frumoasd In minte in urma citirii miturilor

grecesti”.

Vlad, 11 ani

»ount profesor de Limba si literatura roména al unei
clase a V-a de la o scoald din mediul rural din judetul Mures
si semestrul acesta am avut bucuria si realizim ateliere de
lecturd in colaborare cu Asociatia Curtea Veche din
Bucuresti. La activitate au participat 16 elevi ai clasel noas-
tre care lucrat pornind de la volumul “Mituri grecesti”
aparut la Curtea Veche Publishig. Activitatea le-a placut
foarte mult elevilor si de aceea am decis si continudm. Elevii
s-au implicat cu dedicare in derularea activitatilor, au mun-
cit in echipa, s-au sustinut si s-au ajutat reciproc. Recomand
cu caldura si altor elevi sd participe la activitati similare.”

Doamna Adela Hiadadrean,
Profesor din localitatea Cristesti din judetul Mures

JIn urma aplicdrii atelierului, atat copiii, cat sieu vd putem

spune urmdatoarele:

— afost distractiv—copiii au ticut conexiuni intre eroii
Greciei Antice si cunostintele lor anterioare si au ince-
put chiar sa fredoneze ,Something just like this“ de la
Coldplay in care sunt pomeniti cativa dintre acesti
eroi;

A .

— elevii si-au dezvoltat increderea in ei insisi—pentru
cd si-au prezentat desenele in fata clasei, in fata unor
colegi de diferite varste desi la Inceput le-a fost greu sa
se exprime oral si sd prezinte ceea ce au desenat;

— atelierele au fost provocatoare—copiii prindeau

esenta capitolului ales, insd reprezentarea grafica in
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cateva secvente a reprezentat un punct de cotiturd,
unde a trebuit s intervin, sd le ascult din nou idei-
le—pe care le-au pus pe foaie, In scris, ca mai apoi sd le
contureze efectiv, in banda desenat3.

— elevii au descoperit lucruri noi—majoritatea nu
auziserd de eroil prezentati, nici macar de Narcis sau
de Orfeu. Citiva dintre ei stiau cd Heracle este Hercule,
dar cand au auzit de ,Pandora® s-au dus cu gandul la
bratara si nu la cutia Pandorei. Din acest motiv au si
savurat noile informatii si au fost atat de incantati:

— atelierul i-a inspirat—copiii au decis sd facem o piesd
de teatru pe baza Miturilor Greciei Antice, sd
aprofunddm legendele si sa facem noi insine o coloana
sonord sau teatru de umbre cu figurine.
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fn ceea ce priveste competentele de limba si literatura
romand, un astfel de atelier vizeaza receptarea textului scris
s identificarea ideilor principale si secundare ale povestii,
precum si diferitele moduri de expunere: naratiunea ca mod
dominant de expunere, imbinata cu descrierea—1n caracte-
rizarea personajelor si a dialogului. Exprimarea orald este
un punct esential, Intrucat este necesar ca participantii si-si
ordoneze ideile, sd descopere esenta textului, sd o transmita
in mod coerent si sd aiba si priza la public— ceea ce se educa
prin practicd, desigur. Aici s-au folosit si de propria facilitare
graficd a celor relatate.

Ei citesc, identificd elementele naratiunii (timp, spatiu,
personaje, actiune pe momentele subiectului, rezumat), le
reprezintd grafic in urma prezentarii conceptului de banda
desenatd, fiecare bazandu-se pe propriile ideile si pe propria
imaginatie. Copiil primesc feedback si de aici se nasc idei de
slefuire, dar si de colaborare in vederea unui proiect comun,
dus deja citre reprezentarea scenici— asadar competente
superioare, in care dezvoltd un proiect comun, folosind
inter-disciplinaritatea—muzicd, desen, limba romani,
istorie, geogratfie, dans—incluzand ulterior o morald a
mesajului transmis de pe aceste mituri. Cei mici au ajuns la
concluzia cd acesti zei si zeite, eroii si eroinele, nu au exis-
tat, si cd textul are Incriptatd o morald transmisd de-a lun-
gul anilor pentru ca oamenii sa traiasca mai inteligent.

Din povestea lui Heracle, au dedus mesajul ,Nu
renunta niciodatal“—rezistenta, fortd, putere si rabdare.
Din povestea Pandorei, au inteles ca, desi trdaim intr-o
lume plind de defecte, speranta, impreuna cu celelalte
calitati, ne poate ajuta sd castigam lupta cu rdul—pe care
o ducem zilnic. Din povestea lui Midas, au inteles ca
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anumite lucruri, desi par bune, se pot intoarce impotriva
ta; pe de alta parte, o nenorocire, se poate transforma in
timp in cel mai bun lucru care ti se putea intampla; de
asemenea, copiii au atras atentia asupra ldcomiei. Din
povestea lui Orfeu, au inteles cd, intr-o relatie de iubire,
trecutul poate afecta prezentul si viitorul, dacd nu este
lasat in urma. Au retinut cd si cele mai mari bestii pot fi
imblanzite prin intermediul emotiilor si al muzicii. Au
facut conexiunea si cu cerberul infernului, intalnit de ei in

Harry Potter.

Descoperind povestea lui Narcis, au reflectat asupra
iubirii de sine, a vanitatii si a obsesiilor legate de propria
persoand, a egoismului si a indeplinirii in primul rand a

nevoilor personale.

Din ,Razboirea zeilor®, au retinut analogia cu
Timpul —Cronos care manancd tot—si faptul ca frica si

invidia te pot consuma.

In concluzie, acest atelier a reprezentat pentru ei,
dincolo de competentele dezvoltate, o reintoarcere in sanul
valorilor, a virtutilor exprimate de mesajul acestor mituri,
si i-a ajutat sd reflecteze la propria viatd, la propriile
greseli, dar si la puterile care zac/saldsluiesc in fiecare.

k Vi imbriatisez si vd multumesc in
numele copiilor pentru experienta

creatal”

Doamna Iulia Zecheru, profesor,
localitatea Fundeni din judetul Calarasi
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IV. Concluzii

n studiu® realizat de John M. Baer, de la

Universitatea Rutgers, din Statele Unite ale

Americli, a ardtat cd introducerea creativitatii in
actul educational are efecte pe termen lung, atat la nivel
individual, cat si la nivelul societatii: elevii se vor descurca
mai bine la rezolvarea diferitelor probleme si exercitii,
vor asimila cunostinte cu mai multa usurinti si vor fi mai
implicati in procesul de invitare. In plus, este mult mai
probabil ca acesti copii creativi sd absolve o facultate, iar
tarile in care creativitatea este incurajata se dovedesc a fi
mai inovatoare la nivel de tehnologii.

Formarea si incurajarea creativititii este un proces
de duratd, iar atelierul de banda desenata nu poate fi decat
un inceput, care poate fi continuat prin aplicarea tehnicii
de banda desenatd la alte povesti sau prin identificarea
altor modalititi de a fi creativ.

8. John M. Baer, Long-term effects of creativity training with middle
school students, Journal of Early Adolescence, 1988, Vol. 8, no. 2,
pp. 188-193.

|35



Recomandari de incheiere®

Asezatl In clasd un panou pentru benzi desenate si
caricaturi avand ca tematicd scoala.

Decupati poze din revistele de benzi desenate si
alcdtuiti dumneavoastrd textele. Aceasta poate fi o
activitate desfiasuratd in familie sau la scoala.

Pentru evenimentele curente, decupati poze sub care
puteti scrie propriile dvs. citate.

Organizati un colt umoristic la scoald. Folositi pauze,
carti sau orice alt lucru amuzant.

Faceti o pauza de ras. Aceasta poate fi de mare folos
atunci cand copiii se luptd din greu cu temele. Benzi
desenate scurte, segmente de benzi audio sau video,
paragratfe din carti sau reviste umoristice— toate aces-
tea pot aduce o schimbare imensd. Este greu, frustrant
si ineficient sd stai acolo si sd ,te straduiesti” atunci
cand nu merge.

Umorul deschide noi perspective. Nu este o pierdere
de timp!

9. Adaptate din Maurice J. Elias, Steven E. Tobias, Brian S.

Friedlander, Inteligenta emotionald in educatia copiilor, Curtea Veche
Publishing, 2012.
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Resurse utile pentru imagini cu eroi si povesti ce pot

fi tipdrite ca inspiratie

Pentru copii cu varsta peste 7 ani:

»Aventurile lui Asterix“ de scriitorul Rene Goscinny
si ilustratorul Albert Uderzo

*

http://www.dozadebine.roaventurile-lui-asterix-banda-
desenata-cu-cele-mai-multe-traduceri
https://www.okazii.roasterix-si-obelix-benzi-desenate-
vol-1-2-3-4-die-digedags-a44179673
https://ro.wikipedia.org/wiki/Asterix

»Mickey Mouse” de Walt Disney
https://www.okazii.ro/benzi-desenate-mickey-mouse-
walt-disney-text-in-limba-romana-a176713059

Pentru adolescenti cu varsta de peste 14 ani:

Spider-Man de Stan Lee si Steve Ditko

*

http://supererou.ro

Revista Harap Alb Continua (HAP), de Mihai
Ionascu, Ion Creanga

L R S

http://www.harapalbcontinua.ro

»,Maus", roman grafic de Art Spiegelman
http://supererou.ro/p/maus-roman-gratfic

»Rahan“ de Roger Lecureux
http://www.bestmusic.ro/stiri/rahan-127167.html
http://www.cartile-adevarul.com/revista-rahan-
carti-12.html
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— in limba englezi sau franceza:

Pentru copii de peste 7 ani:

»Aventurile lui Tintin“, de Hergé

* http://en.tintin.com

*

*
*

sprijin/inspiratie pentru personaje:
desene cu personajele din Tintin
http://en.tintin.com/personnages

Mickey Mouse, Donald Duck si personajele lui Walt
Disney

*

*
*
*

http://disney.wikia.com/wiki/Mickey_Mouse
,Garfield“ de Jim Davis

https://garfield.com
http://www.gocomics.com/garfield
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Asociatia Curtea Veche a fost infiintatd in martie 2014,
pentru a dezvolta intr-un mod independent si sustinut acti-
vitatea de responsabilitate sociald inceputd de Curtea Veche
Publishing, si anume promovarea lecturii de plicere in ran-
dul copiilor. Studiile arati cd, incepand cu clasa a treia, copiii
care nu citesc cu usurintd au din ce in ce mai putine sanse
sd-1 ajungd din urma pe colegii lor care citesc fard probleme.
Acest risc este mult mai crescut in randul copiilor proveniti
din medii socio-economice vulnerabile, unde accesul la carte
este aproape imposibil. Prin programele noastre ne propunem
ca toti copiii, indiferent de situatia lor sociald si financiard, sa
aibd acces la carti pe care si le citeasca din placere.

Consideram cd suntem cu totii responsabili de ceea ce se
va intdmpla cu generatiile viitoare dacd astdzi copiii inceteazd
sd mai citeascd. Oferim resurse gratuite pentru profesorii din
mediul rural, organizam evenimente speciale in mediul urban
si facilitdm accesul la carte pentru copiii din zonele defavorizate

prin donatii si organizarea de cluburi de lectura.
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